Repertorio alfabético de términos, siglas, conceptos, temas y
organizaciones

A.C.M.: Association for Computing Machinery
Abaco

Abuso de posicion dominante

Accenture

Accesibilidad

Acceso a recursos de clase mundial

Acceso inalambrico

Accionistas

Aceleracion social

Activos

Acttia en el ahora, pensando en el largo ahora
Actuar como si

Adaptacion

Adaptacion de la pyme espafiola

Ad-hocracia virtual
ADN

Aeropuerto de Barajas
Agencia Tributaria
Agendas electronicas
Agentes econdmicos
Agujeros negros de informacion
Ahold

Air Force One

Alfabeto binario
Alfabeto fonético
Algebra de Boole
Algoritmos

Algoritmos genéticos
Algoritmos informaticos
Alimentos transgénicos
Altair

AltaVista

Alto

Altos directivos

Altos ejecutivos
Amazon

Ambito generador de burbujas temporales
Ambito temporal
Amebas

America On Line
Amigdala cerebral



Analfabetismo socio-econdmico-empresarial
Analfabetismo tecnoldgico
Analistas
Analogo-digitalidad
Anatomia de la Codicia
Ancho de banda

Ancho de banda némada
Ancho de banda per cépita
Angeles digitales

Angustia informativa
Aniquilabilidad

Antenas

Antiglobalizacion

Antivirus

Anumerismo

Afio de Internet

AOQOL: America On Line
Apache

Apagon

Aplicacién asesina

Apple

Aprendizaje organizativo
Aprendizaje vitalicio

Arbol de la ciencia

Arcadia

Arcanos de la escritura
Archipiélago de especialidades
Arqueoarquitectura

Arquero medieval
Arquitectura del ciberespacio
Artefacto

Arthur Andersen

Asincrono

Asintota de Coase

Asistente digital personal
Asociacion coevolutiva
Aspirina

ASR: Automatic Speech Recognition
Association for Computing Machinery
Asteroides

AT Kearney

AT&T

Atapuerca

Ataque

Aterrizaje suave

Atomos

Atractor

Atractores limbicos
Atributos EAUDI

Attentive User Interfaces



Auditoria

Auge de los miedos
AUI:Attentive User Interfaces
Auna

Autocatalisis
Autoconservacion
Autodesintoxicacion informativa
Autoensamblaje molecular
Automaquinizacioén
Automatic Speech Recognition
Automatizacion
Autoorganizacion
Autopoiesis

Autorreferencia
Autorregulacion
Autorreproduccion

Aventura internautica

B2B: Business to Business
B2C: Business to Consumer
B2E: Business to Employees
Banca virtual

Banco de Espaiia

Banda ancha

Banda sensorial humana
Barreras en las relaciones usuarias
Barreras fisio-psicologicas
Basura electronica

Basura informativa

Bateria

Berkeley

Bibliofagos

Biblioteca global

Biochip

Biodeterioro

Biodiversidad
Bioinformaticos

Biosensores

Biotica

Biotiempos

Biotransistores
Bisensorialidad infotecnologica
Bit cuantico

Bits

Blaster

Blastocito

Blubster

Bluetooth

Boids

Boligrafo

Bolsa



Bombardeo postal
Bombilla

Boom tecnoldgico

BPR: Business Process Reengineering
Brecha digital

British Telecom

Brujula

Burbuja

Burbuja tecnologica
Burbuja temporal

Burbuja temporal fractal
Burbuja temporal personal
Business to Business
Business to Consumer
Business to Employees
C2B: Consumer to Business
C2C: Consumer to Consumer
Caballo de Troya

Cadena de montaje
Cadena de valor

Cadenas de intercambio
Caducidad de propiedades fisicas
Caja de Pandora

Calidad del software
Camara

Camara digital

Cambio tecnologico
Camisas autolavables
Canales electronicos

Caos de los mercados
Caos socioecondémico
Capacidad de memoria
Capacidad de transmision
Capacidad tecnologica
Capital humano

Capital intelectual

Capital organizativo
Capital social

Capitalismo de dirigentes
Capitalismo de pillaje
Capitalismo distribuido
Capitalismo popular
Cépsula de tiempo
Carrefour

Cartesianismo

Categorias de tiempo
Catenane

CD

Cd-rom

Ceguera cognitiva



Célula

Células marcapasos

Centralita manual

Centrino

Centro Comercial Global

Centro de Investigaciones Socioldgicas
Centros telefonicos de atencion al cliente
CEO: Chief Executive Officer
Cepillo dental

Cerebro emocional

Cerebro humano

Cerebro planetario

Cerveza

Chapapote

Chat

CHI: Computer Human Interaction
Chief Chaos Officer

Chief Knowledge Officer

Chief Strategy Officer

China

Chip

Chip de identificacion por radiofrecuencia
Chip Meu

Chivato de las pellas

CIA

Cibercrimen

Cibercultura

Ciberespacio

Ciber-hombre

Cibernética

Cibersexo

Cibionte

Ciclo de vida

Ciclo de vida de un producto

Ciclo econémico

Ciencia-ficcion

Ciencias de la complejidad
Ciencias Sociales

Circuito cognitivo

Circuito electronico

Circulo virtuoso

Cisco

Ciudadano numérico
Ciudadano-red

Ciudadanos contribuyentes
Civilizacion de la informacién y del conocimiento
Civilizacién tecnohumana
Classactionamerica

Clave

Clic



Clientes

Cobertura mental

Codigo de barras

Codigo Olivencia

Codigos de buen gobierno
Codigos secretos

Coevolucion

Coevolucion humanidad-tecnologia
Cohesion

Colegio Oficial de Ingenieros de Telecomunicacion
Combustibles fosiles

Comercio electronico

Comida lenta

Comida rapida

Comision de Valores

Comision del Mercado de Valores
Comision Europea

Comision Federal de Comercio
Commodity

Communications Society
Compaq

Competencia

Competidores

Competitividad

Complejidad

Complejidad cadtica
Complejidad cuadratica
Complejidad de la realidad
Complejidad del cerebro humano
Complejidad neuronal
Complejidad sociotécnica
Complejificacion
Comportamiento colectivo
Compra/venta

Compras

Computacién afectiva
Computacién cudntica
Computacién molecular
Computador cuantico
Computador portatil

Computador ubicuo
Computadores de flaor
Computadores ubicuos
Computadores zapatarios
Computadorizacion

Computer Human Interaction
Computer Society

Comunicacion a través de lineas de energia eléctrica
Comunicacion directa cerebro-maquina
Comunicacién humano-maquina



Comunicacion inter-maquinas
Comunicaciones inalambricas

Comunidad Autéonoma de Madrid
Comunidades de valor

Comunidades nootrdpicas

Concepto del tiempo

Conducta parasitaria

Conexiones ocultas

Confianza

Conflictos de diversidades

Connection Machine

Conocimiento fragmentado

Conocimiento horizontal

Conocimiento vertical

Consorcio Cometa

Conspiracion

Constelacion de valor

Construccion mental

Construir confianza en un mundo en red
Construir nuevas conexiones

Consumer to Business

Consumer to Consumer

Contabilidad

Contabilidad creativa

Contaminacion mental

Contenidos

Contranaturaleza

Contrasena

Contratar nifios

Control de los consejos de administracion
Controlar las comunicaciones personales de telefonia y correo electronico
Convergencia de las telecomunicaciones, la informatica y la electronica
Convivencialidad

Copyleft: Método para convertir software en objeto de dominio publico
Copypastear: Copiar y pegar

Core competencias: Competencias esenciales
Coronavirus

Corpdcratas

Correo basura

Correo electronico

Correo electronico sincrono

Cosas que piensan

Costes de transaccion

Costes sociales

Costes transaccionales

COTEC (Fundacion espafiola para la innovacion)
Cotizaciones

Crisis econdmica

CRM: Consumer Relationship Management
Croénica



Cronobiologia

Cronopolitica

Crusoe

Cuco

Cuerda cosmica

Cuerpo humano

Cuevas de Altamira

Curritos mal pagados

Customer Relationship Management
Daimler Chrysler

Danza del cambio

Deep Junior

Definicién de complejidad
Democratizacion de la velocidad absoluta
Demora

Densidad del tiempo
Densificacion del tiempo
Department of Homeland Security
Derechos humanos y la nueva frontera de la informacion
Desaparicion funcional
Desempleo

Destase temporal
Desintermediacion

Desktop: Sobremesa
Deslocalizacion

Desprestigio de la tecnologia
Desregulacion
Destroyyourbusiness.com
Deutsche Telekom

Dia de los relojes caidos

Diarios de Internet

Digital divide: Brecha digital
Digital Equipment Corporation
Digitalidad

Digitalismo

Digitalizacion

Dinero

Dios-ciencia

Dios-tecnologia

Dirigente empresarial

Dirigentes

Dirigentes empresariales

Disco de Rosetta

Disco DVD

Discontinuidad

Discontinuidad planificada comercialmente
Discurso del método

Disefio antropocéntrico

Disefio sociotécnico

Displays: Pantallas, visualizadores



Dispositivo captador de imagenes
Dispositivo molecular
Dispositivos de memoria
Dispositivos magnéticos
Dispositivos telemétricos
Disquete

Distal

Distalidad

Distancia

Distancia cero

DNI

DoCoMo

Dodecélogo de Downes
Domotica

Dow Jones

Dragon Eye

Duracioén creadora

E1: Primer entorno social
E2: Segundo entorno
E3: Tercer entorno
EBay

E-business

E-business on demand
Echelon

Eco

Ecodiversidad
Eco-economia
E-commerce
E-comunidades
Economia

Economia de imitacion
Economia del hidrégeno
Economia digital
Economia en tiempo real
Economia financiera
Economia global
Economia instantanea
Economia molecular
Economia productiva
Economia real
Economia reticular
Economia-red
Ecosistema empresarial
EDI: Electronic Data Interchange
E-dirigentes

E-economy

Efecto 02001

Efecto cascada

Efecto mariposa

Efecto red



Efecto tren

Efectos colaterales

Efectos de red
Eidodiversidad

EITO: European Information Technology Observatory
Ejecutivos

El Corte Inglés

El Largo Ahora

El pez rapido se come al lento
E-learning
Electromagnetismo
Electron

Electronic managers
Electronificacion

Elogio de la siesta

Email

E-mail

E-management

E-managers

E-Memex

Emigrantes

E-mobility

Empleo

Empresa

Empresa global

Empresa sin lideres
Empresa virtual
Empresa-red

Encefalopatia espongiforme
Enciclopedia Britanica
Endesa

Energia

Energias débiles
Enfermedad 3D
Enfermedad del gran jefe
Enron

EnronOnline

Enterprise Resource Planning
Entomologia

Entorno

Entorno econdémico
Entorno evolutivo

Entorno humano artificial
Entorno infotecnologico
Entorno socioeconémico
Entorno tecnologico
Entorno telematico
Envasado al vacio

E-phone

Epitaxia por haces moleculares
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E-profesionales

Era del acceso

Era digital

Era post-PC

Eras tecnoldgicas

Ericsson

ERP: Enterprise Resource Planning
Escalabilidad

Escribas sumerios

Escritura alfabética

Escuela General de Telegrafia espafiola

E-service

Esfuerzo

Espacio de oportunidades
Espacio logico

Espacio tecnosocial
Espacio virtual
Espacio-tiempo

Espana.es
Especialistas-ignorantes
Espectro radioeléctrico
Especulacion financiera
Esperanza de vida humana
Estacion audiovisual
Estados atencionales
Estanterias inteligentes
Estrategia corporativa
Estrategia digital
Estrategia empresarial
Estrategia Empresarial ante el Caos
Estrategias digitales
Estrategias innovadoras
Estrategias internéticas
Estrés

Estribo

Estructura espacio-temporal
Estructura jerarquica
Estructura reticular
Estructura sensorial
Estudio General de Medios
Estupidez colectiva

Etapas civilizatorias
Ethernet

Etica

Etiquetas inteligentes
Etnodiversidad

Eurostat

Exabyte

Exceso de produccion
Exchange-Economy: X-Economy
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Exclusion competitiva
Explorer

Externalizacion
Externalizacion de procesos
Externalizar
Facilitadores de contexto
Factor humano

Féarmacos antidepresivos
Favela

FBI

Fenoémeno de bloqueo
Fenomeno tecnocultural
Feudalidad

Feudalismo virtual
Fiabilidad

Fiabilidad del software
Fibra optica

Fibras de Purkinje
Fidelizacion

Fin de la humanizacion
Firma electronica

Flash mobbing
Flextronics

Fluctuaciones

Flujos de informacion
Flujos de materiales
Fondo Monetario Internacional
Ford

Foreign Policy

Forma social

Formas humanas

Formas metaforicas
Formato analogico
Formato digital

Formato pdf

Foro Econdmico Mundial
Forrester Research
Fortaleza de Guedelon
Fractalismo

France Telecom

Fraude

Frontera corporal
Frontera del cuerpo natural
Fuerzas electromagnéticas
Fusiones

Futuro hipertecnologico
Gaia

Galaxia digital
Generacion del pulgar
Generacion-red
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General Electric

General Motors

General Packet Radio Service
Genoma

Genoma humano

Gendmica

Geocentrismo

Geografia mental

Gestion de la informacion
Gestion de Relaciones con el Cliente
Gestion del conocimiento
Gestion tecnologica

Gigabits

Gillette

Glaxo

Global Positioning System
Globalizacion

Gluones

GNU/Linux

Goldman Sachs

Google

Gota de tiempo

GPRS: General Packet Radio Service
GPS: Global Positioning System
Gran Hermano

Grandes relatos

Granularidad

Grupos estupidos

GSM Association

Guerreros del tiempo

GUI: Graphical User Interfaces
Guia electronica de programas
Guisantes de Mendel

Gulliver

Gurus

Gusano

H. faber

H. oeconomicus

Habilidades psicosociales
Hacienda

Hackers

Handheld: Artefacto manual
Haptica

Hélix Aspersa

Hermeticidad

Herramienta convivencial
Herramienta de productividad
Hewlett Packard
Hipercambiante
Hipercomplejidad
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Hipercopia
Hiperinformacién
Hipertexto

Hipofisis

Hipotalamo

Historia de la comunicacion humana
Historia del célculo

Hogar digital

Hojas de calculo

Holoceno

Holograma

Hombre de Galera

Hombre de hielo

Hombre simbiotico
Hombre-planeta
Hombres-neurona

Hominido

Hominizacion

Homo ergaster

Homo neanderthalensis
Homo noosferensis

Homo sapiens
Horizontalizacion estructural
Hormiga exploradora
Hormigas

Hormigas argentinas
Hormigas virtuales
Hormiguero

Hotspot: Puntos de conexion de redes Wi-Fi
Huellas electronicas
Humanidad

I+D

L.LE.E.E.: Institute of Electrical and Electronic Engineers
Ibex

I-business

Ideas pesimistas

Identidad electrénica
Identificadores biométricos
idolos caidos

[-economy

Ignorancia

IKEA

Ilustracion

iMac

[-mode: Sistema de conexidon permanente en telefonia movil
Imprenta

Inaldmbricas

Incertidumbre

Incertidumbre econdémica
Incompetencia
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India

indice de globalizacién

Industria electronica

Industria informatica

Industria infotecnologica

Industria tecnoldgica

Industrializacion

Infiabilidad

Infierno del software

Inflacion

Info XXI

Infociudad

Infociudadanos

Infoeconomia

Infoempleo

linfoestructura neural

Infoimplemento

Infoimplementos

Infomaquina

Infomasa

Infopistas

Infoprofesional

Infoprotesis

Informacién digital

Informacién genética

Informatica cudntica

Informatica de Confianza

Informatica indumentaria

Informatica pervasiva

Informatica ubicua

Information appliance: Infoimplemento
Information Technology Association of America
Informe Higgs

Inforpistas

Infotecnologia

Infotecnologia pervasiva

Infousuario

Infraestructura

Infraestructura hogarefia de banda ancha
Infraestructura informatica de comunicaciones
Ingenieria genética

Ingenieria lingiiistica

Ingenieros de telecomunicacion
Iniciativa Nacional de Nanotecnologia
Inmadurez de la tecnologia
Inmediatez

Inmortalidad digital

Innovacion industrial

Innovacion tecnologica

Insectos
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Instantaneidad

Instituciones reguladoras

Institute of Electrical and Electronics Engineers
Instituto de Tecnologia de California
Instituto Tecnoldgico de Massachusetts
Instrumentos sensoriales
Intangibilidad

Intangibilidad intelectual

Intangible

Intel

Intelectividad

Inteligencia anumérica

Inteligencia artificial

Inteligencia colectiva

Inteligencia de las maquinas
Inteligencia del enjambre
Inteligencia emocional

Inteligencia no biologica

Intensidad del tiempo

Interaccion Computador-Humano
Interaccion Humano-Maquina
Interactividad

Interactividad humana con la R.U.D.
Intercambio electronico de datos: EDI
Interconexién inaldmbrica
Interconexion Optica
Interconexiones

Interfaces

Interfaces bioelectronicas

Interfaces de usuario graficas: GUI
Interfaces de Usuario Solicitas: AUI
Interfaces en lengua natural
Interfaces hapticas

Interfaces perceptivas

Interfaz

Interfaz wimp

Internauta

Internet

Internet moévil

Internet Service Provider

Internética

Interoperabilidad

Intersticios del sistema econdmico
Intimidad

Intramundo de chips electronicos
Introscopio

Invencion de la escritura

Invencion y desarrollo del lenguaje
Inventos humanos

Invisible
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Irak

ISP: Internet Service Provider
ITAA: Information Technology Association of America
iTunes: Servicio de distribucion y venta de musica digital
Jabon

Japon

Jerarquias y redes

Joystick

Juego de Montecarlo

Juegos electronicos

Jugadores de silicio

Just-in-time

Kannykka

Kodak

KPNQwest

La radio no tiene futuro

La sociedad del conocimiento
Lado oscuro

Lado oscuro de la Web

Lapiz 6ptico

Laptop: Ordenador portatil
Largo Ahora

Lehman Brothers

Lenguaje

Lenguaje escrito

Lenguaje gestual

Lenguaje XML

Leviatan

Levitra

Ley cibernética de la variedad requerida
Ley de la complejidad cuadratica
Ley de la ruptura

Ley de las empresas decrecientes
Ley de Metcalfe

Ley de Moore

Ley de Murphy

Ley de Reed

Ley de Servicios de la Sociedad de la Informacion y de Comercio Electronico
Ley social del carpe diem

Leyes de la evolucion

Leyes medioambientalistas
Liberalismo

Liberalizacion

Libro de las Mutaciones

Libro impreso

Licencias UMTS

Lider

Lider paraddjico

Lider resonante

Lider técnico
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Liderazgo

Liderazgo carismatico

Liderazgo corporativo

Limites biologicos

Limites del control humano

Linux

Lista de bodas virtual
Litotecnologia

Llamadas perdidas

Lo pequefio en lo grande
Localizabilidad

Lock in: Bloqueo

Loégica multitemporal

Loégica simbolica

Logistica

Logo

Long Now Foundation
Longevidad

Longevidad de una empresa

Los derechos de los objetos

LSSI: Ley de Servicios de la Sociedad de la Informacion y de Comercio Electronico
Ltle bk of txt msgs: Titulo de un libro
M.LT.

Mac: Ordenador personal de Apple
Macdonald’s

Macrobiologia

Macroforma de vida
Macroorganismo planetario
Macroscopio

Macrovida

Mail bombing: Envio intensivo de correo basura
Mainframe: Ordenador grande
Malgramas: Programas maliciosos
Malware: Software maligno
Management

Manager

Manolito Gafotas

Mantenibilidad

Mantra empresarial

Mapa genético

Magquiavelo

Maquina de la paciencia

Magquina de Leibniz

Maquina Digital Total
Magquinaria social de corto plazo
Maquinas protéicas

Mar de ignorancia

Marafia de &mbito mundial

Marco de Definicion de Recursos
Marketing ideoldgico
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Matergon

Materia

Materiales plasticos

Matrix

Maxwell

Mayordomos invisibles

MBE: Molecular Beam Epitaxy
MCI: antes, WorldCom
M-commerce

Mecanica cuantica
Mecanismos autoorganizativos
Mecanismos de inteleccion
Mecanismos de regulacion
Mecca Cola

Media Lab

Mediciones erroneas de los outputs
Medios de comunicacion
Meditacion de la Infotecnologia
Megabyte

Memoria

Memorias USB

Mensaje electronico
Mensajeria instantanea
Mensajes cortos

Mensajes de texto

Mensajes SMS

Menstruacion trimestral
Mentalidad cortoplacista
Mercado

Mercado global

Merck

Merrill Lynch

Mesh

Mesopotamia

Mestizaje cultural de la tecnologia
Metabolismo

Metabolismo socioecondémico
Metafora

Metafora asintdtica

Metafora biologica

Metaforas primarias

Metaforas zoofilicas

MetaPad

Meter bits en las cosas
Método cientifico

Micra

Microasistente personal
Microcdmara

Microchip

Microchips electronicos
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Microdisco

Microeconomia
Microelectronica

Micrometro

Microorganismos electronicos
Microorganismos extremofilos
Microprocesador

Microscopio de efecto tunel
Microscopio electronico
Microscopio Optico

Microsoft

Microteclear

Miedo

Migraciones

Mimetizar a la rana
Miniaturizacion
Mininavegador Web
Miniordenadores

Minirredes

Minucias paralizantes
Misterio de la productividad
MIT

Mitos efimeros

Mobile Linux

Mobile Wireless Internet: Internet movil inaldmbrica
Modelo conceptual

Modelo de interaccion TAC: Teclear, Apuntar, Cliquear
Modelo del Sistema Viable
Modelo econdémico

Modelo mental

Modelo Silicon Valley
Modelo-metafora

Modelos de negocio

Modelos zoologicos

Modem

Molecular Beam Epitaxy
Molecular Self-Assembly
Monos rhesus

Morbilidad de empresas
Morgan Stanley

Moscas

Movilidad

Movilidad conectada

Movinet

MP3: Formato de musica digital
MSA: Molecular Self-Assembly
Multicrénico

Multimedia
Multisensorialidad
Multitasking
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Mundo bisensorial

Mundo de ignorancia distribuida
Mundo desmaterializado
Mundo virtual

Muro de Moore

MyDoom: Gusano informatico
Nacion

Nacionalismo introvertido
Nanoarquea
Nanobiotecnologia

Nanochips moleculares
Nanociencia

Nanocircuito

Nanointegrar chips
Nanomaquinas
Nanomateriales

Nanometro

Nanorrobot

Nanosatélites

Nanotecnologia

Nanotubos

Napster

Nasdaq

Nasochip: Chip para nariz artificial
Naturaleza destructiva

Navaja de Occam

Nave Tierra

Navegador

Navegadores

Negocio electronico

Negocio internético
Neocortex

Neofeudalismo

Neologismo

Neoluddismo

N.E.T.: Nuevo Entorno Tecnosocial
NET: N.E.T.

Net-Economy: Economia de red
Netoscopio

Netscape

Neumonia atipica SARS
Neuralidad

Neuroprotesis

Neurosis de lucro
Neurotecnologia

New economy
News.google.com

Nifios

Nivel de resolucion

Nodo
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Nodo de interconexion

Nokia

NoLogo

Noodiversidad

Noosfera

Noosferia

Nootecnologia

Nostradamismo

Notacion posicional

Novio/a virtual

Now economy: Economia instantanea
Nuestros maestros los insectos
Nueva Ciudad de Dios

Nueva economia

Nuevo Entorno Tecnosocial

Nuevo espacio tecnosocial

Nuevo Mercado

Nuevo orden financiero internacional
Nuevos modelos de pensamiento
Observatorio Europeo de Tecnologias de la Informacion
Office

Ojos electronicos

Ola de cambio

Olvido del mundo material
Omniprocesalidad

On line

Onda de innovacion

Ondas electromagnéticas

Online

Ontologia

Opas

Opciones sobre acciones

Operacion Triunfo-1

Operadoras

Optimista

Optoelectronica

Oracle

Orden y caos

Ordenador personal

Ordenador portatil

Ordenes ontologicos

Organismos artificiales
Organizacion aprendiente
Organizaciones emocionalmente inteligentes
Organizaciones empresariales
Organizaciones virtuales
Overclocking: Bricolaje para acelerar funcionamiento
P2P: Peer to Peer

Péginas web

Panoptico
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Pantalla tactil

Pantallas planas TFT

Paradigma

Paradoja de la productividad

Pareja raton-teclado

Parpadeo humano

Parque zoologico

Pascalina

Patagon

Patrones basicos comunes a la vida
PDA: Personal Digital Assistant
Pecé

Pecé portatil

Peer production : Produccion paritaria
Peer to Peer

Peer-to-Peer Computing: Informatica paritaria
Pen Drive: Marca de memoria flash USB
Pensamiento binario

Pensamiento magico

Pensamiento sistémico

Pensamiento tnico

Pentédlogo de Porter

Percepcion del tiempo

Perceptual user interfaces: PUI

Perl: Lenguaje

Perro robot

Personajes del afio

Pert

Pervasividad

Pesimismo

Petroleo

PIB

Picasso

Picosatélites

Piedra de Bolonia

Piel electronica de la Tierra

Piensa globalmente, actia localmente
Pildora anticonceptiva

Piramide de potencia

Pirateria

Plan de produccion

Plan Linex

Plataforma informatica

Plataformas informaticas

PlayStation

PLC: Power Line Commnunication
Poder destructivo/regenerativo de la tecnologia
Policarbonato del CD

Politicas regulatorias

Pop-up
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Por qué fallan los dirigentes listos
Pornositio

Posibilitadores de pago

Postura ética

Potencia de céalculo

Potencialidad

Pottermania

Power Line Communication
Prediccidn tecnolodgica

Premio Nobel

Prestige

Primates humanos

Primer entorno

Principio apocrifo de Occam
Principio de destruccion creativa
Prisas

Privacidad

Problema aparente

Procesadores

Procesamiento masivo paralelo
Proceso de artificializacion
Procesos de negocio

Procesos del cuerpo

Procesos fisiologicos

Procesos individuales de adaptacion
Processus interruptus

Produccioén entre pares

Produccion tipo bazar

Produccion tipo catedral
Productividad

Programa de Recompensa Antivirus
Programa de reestructuracion
Propiedades insdlitas

Prosumidor

Protesicidad

Protesis del cerebro

Protesis hapticas

Protesis sensoriales

Protocolo de Aplicacion de Comunicaciones Inalambricas
Protocolo IPv6: Protocolo avanzado de Internet
Proveedores

Proximalidad

Proyecto Gutenberg

Proyecto OXYGEN

Proyecto SETI

Psicologia

Puesto de trabajo

PUI: Perceptual User Interfaces
Pulgarizar mensajes

Punto de tecnoclimax: Singularidad
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Puntocom

Puntos de acceso

Quarks

Qubit: Bit cuantico

Quién se ha llevado mi queso: Librillo famoso
RUD: Red Universal Digital
Radiaciones de las estaciones de telefonia movil
Radio

Radionovelas
Radiotelegrafia
Radiotelescopio

Rana hervida

Raton

Ratoncito Pérez

Ratones

Razonamiento de largo plazo
Reactivacion

Real Madrid

Realidad compleja

Realidad virtual
Realimentacion positiva
Receptividad social
Recintualidad
Reconocimiento automatico del habla
Red

Red ARPA

Red de conmutacién de paquetes
Red de intermediarios

Red de redes informaticas
Red del amor

Red digital

Red epigenética

Red Financiera Global

Red internética

Red Universal Digital

Redes

Redes corporales

Redes de células

Redes de comunicacion
Redes de datos

Redes de distribucion

Redes de energia

Redes de fibra optica

Redes de larga distancia
Redes de sistemas

Redes de valor ad-hoc

Redes digitales

Redes domésticas

Redes hogarefias

Redes internas
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Redes locales

Redes metabolicas

Redes multiservicio

Redes neuronales

Redes sublocales

Redes telematicas

Redes unificadas de voz, datos y multimedia
Redisenar el interior

Regeneracion de conocimiento
Regionalizacion

Reingenieria de Procesos de Negocios
Reloj psicolégico
Reloj-de-10.000-afios

Remodelar el entorno

Renacimiento

Replicabilidad

Representacion holografica
Representalidad

Reproductor MP3

Reputacion

Reserva Federal

Reservorio

Responsabilidad social

Respuesta social

Reticular

Reticularidad

Reticularizacion organizativa
Reticularizacion y globalizacion del entorno
Retrotecnologia

Revolucion de las redes

Revolucion del transporte

Revolucion inacabada

Revolucion industrial

RFID: Radio Frequency Identification
Ritmos del cambio tecnologico

Robo empresarial

Rotaxane

Sabios cuasi-universales

Salarios

Satélites

Saturabilidad

Scanning Probe Microscope

Scanning Tunneling Microscope

SCH

School of Information Management and Systems
Sears

Seattle

SEC: Comision de Valores estadounidense
Secuenciacion
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Sedentarios némadas acelerados
Segunda ola

Segundo entorno

Seguridad

Sensibilidad al entorno

Sensor

Sensores

Sentimiento globalizador
Sentimientos antiglobalizadores
Senores del Aire

Ser humano

Seres analogicos

Servicios de movilidad
Servicios fisicos de red
Servicios Web

SETI: Search for Extra-Terrestrial Intelligence
Set-top box

Shell

Short Messages Service

Signos cuneiformes

Silicio

Silicon Valley

Silly mobs

Simbionomia

Simbiosis metabiologica
Simplicidad aparente

Simplicio

Simplificacion

Simputer

SIMS: School of Information Management and Systems, UC Berkeley
Sincrono

Sindrome de estar quemado
Singularidad

Singularidad técnica

Sintesis de voz humana

Sistema complejo

Sistema de inteligencia competitiva
Sistema financiero

Sistema Galileo

Sistema informatico

Sistema limbico

Sistema MMS: Multimedia Messages Service
Sistema Nervioso Entérico
Sistema ojo-cerebro

Sistema operativo

Sistema pecé-interfaz-red-web
Sistema solar

Sistemas complejos

Sistemas de informacion
Sistemas de radio Wi-Fi
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Sistemas de reconocimiento de voz
Sistemas de television

Sistemas operativos

Sitio web

Sitios web

Slammer

S-mail: Correo postal tradicional

Small Office/Home Office

Smart MOBS: Fendémeno tecnosocial y libro
Smartphone

SMS: Short Messages Service

Sobig: Gusano informatico
Sobreexplotacion

Sobreexplotacion de los recursos de la Tierra
Sobreinformaciéon

Sobrenaturaleza

Sociedad agricola

Sociedad anti-libro

Sociedad Cableada

Sociedad de la informacion

Sociedad industrial

Sociedad multimediatica movil

Sociedad nootropica

Sociedad para la Desaceleracion del Tiempo
Sociedad tecnificada

Sociedad vulnerable

Sociedad-mundo

Sociedad-red

Sociodiversidad

Software

Software de texto predictivo

Software libre

Software libre de errores

SOHO

Sonda Viking

Sonda WMAP

Sony

Sostenibilidad

Spam: Correo basura

Spamming: Envio de mensajes no solicitados
SPM: Scanning Probe Microscope

Spoofing

Sputnik

Standby Power Waste: Despilfarro de energia en estados de inactividad
STM: Scanning Tunneling Microscope
Stock options: Opciones sobre acciones
Stocks

Sucesion de fragmentos de vida

Suefio de la razén

Suenios Globales: Libro
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Supercomputador
Supercomputador virtual
Superordenador
Superorganismo hibrido
Surgimiento del lenguaje
TabletPC

Tabuladora Hollerith
Taller

Tamaio de la red

Tarjeta de débito

Tarjeta inteligente
Teclados impresos
Tecnoadicto
Tecnocultura
Tecnodiversidad
Tecnoeconomia
Tecnoeconomicismo reduccionista
Tecnofilo

Tecnofobia

Tecnofobo

Tecnologia

Tecnologia antropocéntrica
Tecnologia del hidrogeno
Tecnologia digital
Tecnologia electronica “flash”
Tecnologia grid
Tecnologia medieval
Tecnologia sentiente
Tecnologia serena
Tecnologias GNR: Genética, Nanotecnologia y Robotica
Tecnopolio

Tecnorexia bursatil
Tecnosfera

Tejedores de palabras
Tejido cardiaco

Tejido de redes
Telecirugia laparoscopica
Telecom Italia
Telecomercio
Telecomunicaciones
Teledinero

Telefonia celular
Telefonia e Internet
Telefonia fija

Telefonia Internet
Telefonia IP

Telefonia movil
Telefonica

Telefonica Moviles
Telefonino
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Teléfono movil

Teléfonos listos

Teleguerra

Telehogar

Telemedicina

Telepatia mecanica

Telepizza

Telépolis

Teleservicios

Teletrabajo

Television interactiva
Temporizacion de nuestros procesos tecnosociales
Tendencia a la universalizacion de las redes
Teoria de Coase

Teoria de la subjetividad

Teoria de las supercuerdas

Teoria de sistemas

Terabits

Terabyte

Tercer Entorno

Tercera generacion

Tercera ola

Terminal

Terminal interactivo

Terminal movil audiovisual telefénico informatico
Terminales

Terra

Terra incognita

Terrorismo paleotecnologico
Tesoros ocultos

The Invisible Computer: Libro
The Wireless/Wired Society: Sociedad inalambrica y cableada
Thermomix

Tiempo

Tiempo ancho

Tiempo de aprender

Tiempo de crear

Tiempo largo

Tiempo potencial

Tiempo psicologico

Tiempo simbiondémico

Tiempo universal
Tiempoancho/tiempoestrecho
Tiempocomplejo/tiemposimple
Tiempocreativo/tiemporeplicativo
Tiempodenso/tiempoligero
Tiempolargo/tiempocorto

Time Warner
Time-to-community

Tinta electronica
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Tipos de interés

Titulitis

Tolerancia

Tomografia axial computadorizada
Tonos

Torres Gemelas

Total cost of ownership: Coste total de poseer un pecé
Toumai

Trafico de datos

Trafico de voz

Tramas de bits

Trampantojo mental

Trampas contables

Transaccion electronica

Transacciones

Transformacion empresarial
Transformaciones en el propio cuerpo
Transformaciones en las jerarquias de relacion intelectual
Transformaciones espaciotemporales
Transformaciones hacia un lenguaje unificado
Transicion entre ordenadores personales
Transistor

Transistores moleculares

Transmeta

Trozos heterogéneos

TV

TW: Time Warner

Ubicuidad

Ucé: Computador ubicuo
Ultraliberalismo econémico

UMTS: Universal Mobile Telecommunications System
Universo continuo de los humanos
Urgente Ahora

Usabilidad

USB: Universal Serial Bus

Usuario

Utopias tecno-religiosas

Valle del Silicio

Valores bursatiles

Valores culturales

Velocidad

Velocidad de conmutacion

Venta electronica

Ventaja competitiva

Ventana temporal

Vida

Videocamara

Videoconsola Xbox

Vigilancia tecnologica

Virtual
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Virtualidad

Virus

Virus Melissa

Visibilidad

Vivienda

Vodafone

Volatilidad

Volatilidad de la informacion digital
Volatilidad de la maquina digital

Voyeurismo

Vulnerabilidad

W3C: World Wide Web Consortium

Walkman digital

Wall Street

WAP: Wireless Applicatio Protocol

Wearable

Wearable Computer: Computador indumentario
Wearable computing: Informatica indumentaria
Web

Web profunda

Web Semantica

Web superficial

Webcams: Camaras digitales para ordenadores conectados a Internet
Weblogs: Bitacoras en Internet

Webolatilidad

Whirlwind

Wi-Fi

Wi-Fi Alliance: Asociacion para la tecnologia Wi-Fi
Windows

Wireless Fidelity: Wi-Fi

WordStar

World Wide Mess: Juego de palabras para enfatizar la complejidad de la Web
World Wide Web Consortium

WorldCom

WWM: World Wide Mess

WWW: World Wide Web

X-Economy: Exchange-Economy

Xerox

Yahoo!

Yang

Yin

Yin-yang

Zam Zam Cola

Zona atrioventricular

Zoomoérfico
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